EMEF “PROFESSOR ALBERTO STANGE JUNIOR”

12 APOSTILA - 22 ANO

SEJAM BEM VINDOS!

ESTAMOS INICIANDO MAIS UM ANO LETIVO, MAS AINDA VIVENCIANDO UM MOMENTO DE
PROPAGACAO DA COVID-19, ENTAO PARA DARMOS CONTINUIDADE AO APRENDIZADO, PREPARAMOS
ESTAS ATIVIDADES QUE DEVERAO SER REALIZADAS PELOS ESTUDANTES EM SEU ESPACO DE VIVENCIA.

SENHORES PAIS E/OU RESPONSAVEIS, CONTAMOS COM SUA COLABORAGAO PARA AUXILIAR O
ESTUDANTE NA ORGANIZACAO DO TEMPO E NO CUMPRIMENTO DAS ATIVIDADES.

ENTAO VAMOS LA!!

ALUNO (A): 22 ANO:

PROFESSORA:

SOORETAMA
2021
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LINGUA PORTUGUESA

ATIVIDADE 01. QUEM SE LEMBRA DO ALFABETO? VAMOS PRATICAR!
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ATIVIDADE 02. LEIA A PARLENDA COM A AJUDA DE UM ADULTO.

O MACACO FOI A FEIRA

NAO SABIA O QUE COMPRAR.
COMPROU UMA CADEIRA
PRA COMADRE SE SENTAR.

A COMADRE SE SENTOU,
A CADEIRA ESBORRACHOU.

COITADA DA COMADRE,
FOI PARAR NO CORREDOR.

AGORA VAMOS INTERPRETAR A NOSSA LEITURA

A) QUEM FOI A FEIRA?
B) O QUE ELE COMPROU?
C) PARA QUEM SENTAR?

ATIVIDADE 03. ENCONTRE NO TEXTO A PALAVRA QUE POSSUI A MESMA SILABA INICIAL DA PALAVRA COMADRE.
ESCREVA-AS NOS ESPACOS ABAIXO.

ATIVIDADE 04. OLHA O QUE A PROFESSORA FEZ COM A PALAVRA MACACO:
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ELA SEPAROU EM PEDACINHOS, OU SEJA, EM SILABAS.

AGORA E SUA VEZ, SEPARE AS PALAVRAS ABAIXO:
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ESCOLHA UM AMIGO OU FAMILIAR E FAGA A LEITURA DO TEXTO "CASA SEM PORTAS" JUNTO A ELE. CASO VOCE
AINDA NAO SAIBA LER, PECA AJUDA AO COLEGA E OUGA A LEITURA COM BASTANTE ATENGAO. LOGO APOS,
RESPONDA A ATIVIDADE. CASO PRECISE, PECA AJUDA A UM AMIGO OU FAMILIAR PARA RESPONDER A ATIVIDADE.

T)LEIA O TEXTO:
~ CASA SEM PORTA
ZELIA BARROS MORAES

NUMA CASA SEM PORTA.
DONA ONCINHA MORAVA.
ERA SEMPRE ALEGRE.

POIS ELA SEMPRE TOCAVA.
TOCAVA VIOLAO.

E OS BICHINHOS DANCAVAM.
BATIA O PANDEIRO.

E OS BICHINHOS SAMBAVAM.

2) RESPONDA DE ACORDO COM O TEXTO:

A) QUAL A PERSONAGEM PRINCIPAL DO TEXTO?

B) QUEM MORAVA NUMA CASA SEM PORTA?

C) QUE INSTRUMENTOS MUSICAIS A ONCINHA TOCAVA?

D) O QUE OS BICHINHOS FAZIAM QUANDO ELA TOCAVA?

E) COMO A ONCINHA ERA?




ATIVIDADE 01. COMPLETE A SEQUENCIA NUMERICA COM OS NUMEROS QUE FICARAM FALTANDO:

MATEMATICA

COMPLETE OS NUMEROS DE 1 ATE 50:

ATIVIDADE 02. DIEGO, EDUARDO E GABRIEL SAO AMIGOS E ESTUDAM NA MESMA TURMA. OS TRES POSSUEM AS
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SEGUINTES COLECOES DE CARRINHO:
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DIEGO

EDUARDO

GABRIEL
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A- QUEM POSSUE A MAIOR COLEGAO?

B- QUEM POSSUI A COLECAO MENOR?

C- COMPLETE A TABELA COM A QUANTIDADE DE CARINHOS QUE CADA UM TEM:

DIEGO

EDUARDO

GABRIEL




ATIVIDADE 03. AS CRIANGAS DO CLUBE DE LEITURA DA ESCOLA ESTAO ENTREGANDO CONVITES PARA A FEIRA DO
LIVRO DO PRIMEIRO ANO. OBSERVE NA TABELA A QUANTIDADE DE CONVITES ENTREGUES E RESPONDA:

NOME CONVITES ENTREGUES
CLARA 19
VINICIUS 17
HENRIQUE 16
LUCAS 14
JULIA 20

A- QUEM ENTREGOU MAIS CONVITES?

B- QUEM ENTREGOU MENOS CONVITES?

C- QUANTOS CONVITES AS MENINAS ENTREGARAM JUNTAS?

ATIVIDADE 04. PINTE AS FIGURAS GEOMETRICAS DE ACORDO COM A LEGENDA.

AN

VERDE AZUL VERMELHO AMARELO

TRIANGULO ClRCULO RETANGULO QUADRADO




CIENCIAS

PARA SERMOS SAUDAVEIS, DEVEMOS CUIDAR DO
NOSSO CORPO.

USAR O LENCO PARA ASSOAR O -

NARIZ. =
NAO ANDAR DESCALCO.

MANTER AS MAOS LIMPAS.
TOMAR BANHO TODOS OS DIAS. &
ESCOVAR OS CABELOS.
CORTAR AS UNHAS. ((*

LAVAR OS ALIMENTOS.
MANTER SUA CASA LIMPA.
ESCOVAR OS DENTES APOS AS P
REFEICOES.

USAR ROUPAS LIMPAS.

ATIVIDADE 01. MARQUE A FRASE QUE ESTA DE ACORDO COM O DESENHO

) A MENINA ESTA FAZENDO SUA HIGIENE.
) DEVEMOS USAR LENCINHOS TODOS OS DIAS.
) A MENINA ESTA DOENTE.

ATIVIDADE 03. MARQUE A ALTERNATIVA CORRETA:

ESTES SAO HABITOS QUE CONTRIBUEM PARA UMA BOA

SAUDE:

L T T T T

) TOMAR BANHO TODOS OS DIAS.
) USAR O MESMO FIO DENTAL QUE O COLEGA USOU.
LIMPAR AS UNHAS TODOS OS DIAS.

MANTER OS CABELOS LIMPOS.

)

) ESCOVAR OS DENTES UMA VEZ POR SENVMANA..

)

) ESCOVAR OS DENTES DE MANHA E APOS AS REFEICOES.




GEOGRAFIA

O MODO DE VIDA DAS PESSOAS, VARIA DE ACORDO COM O LUGAR ONDE ELAS VIVEM, PODE SER EM DIFERENTES
LUGARES, OBSERVE AS IMAGENS E RESPONDA:

CIDADE

ATIVIDADE 01. VOCE ACHA QUE A VIDA DAS PESSOAS E IGUAL EM CADA UM DESSES LUGARES?

SIM NAO

ATIVIDADE 02. QUAL DAS IMAGENS ILUSTRA O LOCAL ONDE VOCE VIVE?

CIDADE PRAIA CAMPO

AS CIDADES SAO CONSTRUIDAS POR PESSOAS. O ESPAGO NATURAL SE TRANSFORMA COM A AGAO DO HOMEM NO
DECORRER DO TEMPO.

HA PESSOAS QUE MORAM NA CIDADE, OUTRAS QUE MORAM NO CAMPO. AS PESSOAS QUE MORAM NA CIDADE
FORMAM A ZONA URBANA E AS PESSOAS QUE VIVEM NO CAMPO FORMAM A ZONA RURAL.

ATIVIDADE 03. AGORA, MARQUE COM UM X O QUE TEM NA ZONA URBANA E NA ZONA RURAL.

N T ZoNA | zONA
%‘iﬁp S ! = URBANA | RURAL

ESTRADAS DE TERRA

MUITAS CASAS E PREDIOS

CARROS, ONIBUS, CAMINHOES...

CASAS SIMPLES

CARROS DE BOl E CARROCAS

GRAMNDES AVEMNIDAS

MUITAS LOJAS

POUCOS MORADORES

MUITAS PLANTACOES

RUAS ASFALTADAS E MOVIMENTADAS

FumMACA DE FABRICAS

CRIACAO DE GADC




HISTORIA

IDENTIDADE PESSOAL E FAMILIA

QUEM sOU
ISABEL CRISTINA S. SOARES

NO DIA EM QUE NASCI
MAMAE OLHOU PRA MIM

ME CHAMOU DE

DISSE, SOU SEU QUERUBIM!

ESTE NOME EU CARREGO
ELE E A MINHA A MARCA
EU SOU PARTE DA FAMILIA

E MAMAE A MATRIARCA!

ATIVIDADE 01. COM AJUDA DE UM ADULTO, COMPLETE ESTA FICHA COM AS INFORMAGOES O SEU REPEITO.

MINHA FICHA

NOME:

IDADE:

DATA DE NASCIMENTO:

PESO:

ALTURA:

MEU CALCADO E NUMERO:

COR DOS MEUS CABELOS:

COR DOS MEUS OLHOS:

COR DA MINHA PELE:

ATIVIDADE 02. PINTE OS RETANGULOS QUE APRENTA SUAS CARACTERISTICA.

OBEDIENTE DESOBEDIENTE TRISTE FELIZ

SORRIDENTE FALANTE QUIETO(A) INDECISO(A)

DECIDIDO(A) ORGANIZADO(A) DESORGANIZADD(A) TIMIDO(A)




ATIVIDADE 03.

COMPLETE O BONEQUINHO PARA QUE FIQUE PARECIDO}

COM VOCE. PODE DESENHAR OU USAR COLAGENS.

ARTE
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O CARNAVAL E CONSIDERADO UMA DAS FESTAS MAIS ANIMADAS E REPRESENTATIVAS DO MUNDO. TEM
ORIGEM DOS PORTUGUESES,ONDE NO PASSADO AS PESSOAS JOGAVAM UMA NAS OUTRAS AGUAS, OVOS E
FARINHA E USAVA MASCARS E ROUPAS BEM COLORIDAS. A FESTA ACONTECIA NUM PERIODO ANTERIOR A
QUARESMAE, PORTATO TINHA UM SIGNIFICAO LIGADO A LIBERDADE.ESTE SENTIDO PERMANECE ATE OS DIAS DE
HOJE EM TODO O MUNDO.

S

VAYNOS COLORIR?

EDUCAGAO FIiSICA
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JOGOS E BRINCADEIRAS
0S JOGOS E BRINCADEIRAS SAO ATIVIDADES LUDICAS QUE CUMPREM A IMPORTANTE FUNGAO DE DESENVOLVER
DIVERSAS HABILIDADES: MOTORAS, SOCIAIS, EMOCIONAIS, ETC. O ATO DE JOGAR OU DE BRINCAR FAZ COM QUE AS
PESSOAS QUE PARTICIPAM EXERCITEM SUA CRIATIVIDADE E A IMAGINACAO PARA A RESOLUCAO DAS TAREFAS
PROPOSTAS.

ATIVIDADE: PINTE OS OBJETOS QUE SAO PARA BRINCAR.
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MARQUE UM X NAS IMAGENS QUE AS CRIANGAS ESTAO BRINCANDO.

FACA UM DESENHO BEM LINDO DE UMA BRINCADEIRA QUE MAIS GOSTA DE BRINCAR.
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